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Curso Autodesk Inventor — CADesign — Parte 1
Cristiano Nogueira Silva*

Comecamos nesta edicdo da revista apresentando um curso de Autodesk Inventor 5 a ser
ministrado em cinco edigdes.

Nesta primeira parte apresentaremos algumas ferramentas basicas do software num pequeno
tutorial de modelamento de um mancal.

Figura 1

Veremos como trabalhar com sketches, dimensionamento, work planes e criacdo de features
(operagoes 3D).

Criando um novo arquivo.

Crie um novo arquivo clicando no Tab Metric e selecionando o template Standard (mm).ipt,
como mostra a Figura 2.
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Figura 2

Um novo arquivo de modelamento de peca sera aberto no modo sketch (rascunho), para entao
desenharmos uma geometria 2D e entdo transforma-la em um s6lido tridimensional.
Salve-o em diretorio qualquer com o nome de Mancal.ipt.

Criando o sketch da base

Entre na ferramenta de desenhar linha , i /8
apenas clique a letra L para entrar no comando.
Desenhe a geometria mostrada na Figura 3. Repare que conforme as linhas sdo desenhadas,
algumas restri¢gdes nao adicionadas aos segmentos.

na barra de icones de Sketch, ou

Figura 3
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Dimensionando o sketch

Selecione a ferramenta de dimensionamento General Dimension, | GeneralDimension 40 g
barra de icones de Sketch, ou clique a letra D para entrar no comando.

Dimensione o sketch como mostra a Figura 4, selecionando a linha a ser dimensionada e
clicando num ponto abaixo ou acima da mesma.

Figura 4

Comece pela dimensao de 160 mm, coloque a de 15 mm, a de 5 e a de 35. Finalmente coloque
a de 62.5, sendo que para esta utilizaremos uma pequena equacao, que no caso sera (d0-d3)/2.
Para tanto, ao colocar o valor dela, clique sobre a cota de 160 mm para que o Inventor pegue a
variavel relativa a esta cota, coloque o sinal de subtragdo (-) e selecione a cota de 35 mm, para
pegar sua varidvel. Coloque a equacdo entre parénteses e divida-a por 2 (/2). Isso fard com
que o rebaixo fique sempre centralizado.

Criando a base em 3D

Agora que o sketch esta pronto, iremos transforma-lo em um bloco 3D. [Foaan s
Primeiramente saia do modo sketch, clicando no icone Sketch da barra

superior . Repare que o grid ira desaparecer e que a barra de icones do Sketch que fica a
direita dard lugar a de Features.

Iremos agora para um ponto de visdo isométrico, clicando com o botdo direito do mouse na
area de desenho e selecionando a opg¢ao Isometric View no menu.

Entre no comando Extrude, para extrudarmos o sketch, selecionando o icone na barra de
Features, ou clicando a letra E.

No quadro de dialogo que aparecer, coloque a distancia de extrusao com 120 mm e clique em
OK. (Figura 5)
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Figura S

O bloco da base esta criado.

Criando o eixo central do Mancal

Criaremos primeiramente um Work Plane (Plano de Trabalho) que passe pelo centro da peca.
Entre na ferramenta Work Plane na barra de icones de Features.

Selecione a face superior do mancal e ao mesmo tempo araste 0 mouse com o botdo
pressionado para baixo. Solte o botdo e coloque a equacao —d5/2, para que o plano fique na
metade da altura da extrusdo. (Figura 6)
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Figura 6

Agora clique no icone de Sketch na barra superior e em seguida clique na borda do Work
Plane criado, para criarmos um Sketch Plane.

Clique no icone Look At, e & selecione 0 Work Plane. Isso fard com que tenhamos uma
visdo perpendicular a ele.

Com a ferramenta de circulos, desenhe o circulo e dimensione-o conforme a Figura 7. Para a
dimensdo de 80 mm, use a equacdo d0/2, para que o circulo fique sempre centralizado no
Mancal.
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Figura 7

Com a ferramenta Free Rotate, gire a peca até que ela fique num ponto de visdo semelhante
ao da Figura 8 e saia do modo Sketch, clicando no icone Sketch da barra superior.

Figura 8

Extrude o sketch desenhado com as opgdes Midplane e com distancia de 130 mm.
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Figura 9

Agora criaremos um novo Sketch para fazer o acabamento do eixo central.

Crie um Sketch Plane no mesmo Work Plane anterior, clicando na ferramenta de Sketch na
barra de icones superior e clicando em seguida na borda do Work Plane. O Sketch Plane sera
criado e o grid ir4 aparecer.

Em seguida va com o cursor até a borda do Work Plane, clique com o botdo direito do mouse
e escolha a op¢do Slice Graphics no menu que aparece.

A pecga sofrera um corte de visualizagdo na posi¢do do Sketch. Isto facilitard a criagdo do
novo Sketch.
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Figura 11

Saia do modo Sketch e em seguida entre na ferramenta de extrusao.
Vocé devera selecionar o retangulo como o profile a ser extrudado. Faga uma extrusdo
Midplane com o valor de d5, ou seja 120 mm.

Figura 12
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Aplicando Fillets
Agora aplicaremos fillets de raio 5 mm nas arestas indicadas nas Figuras 13 e 14.
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Figura 13
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Figura 14

Criando a face inclinada do mancal

Agora, criaremos a face inclinada do mancal. Para tanto criaremos primeiramente um Work
Plane que passard por uma aresta da pecga e tera um angulo de 45 graus em relagdo a uma face
da peca.

Entre na ferramenta de criagdo de Work Planes, clique na aresta da peca indicada na Figura 15
e na face indicada na Figura 16. Coloque o angulo de 45 graus no pequeno quadro.
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Figura 15
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Figura 16

Crie um Sketch Plane no Work Plane criado e em seguida desenhe um retangulo como mostra
a Figura 17.

Coloque as dimensdes mostradas e aplique uma restricdo de colinearidade entre a aresta
inferior do retangulo e a aresta utilizada para a criagdo do Work Plane.

Para colocar a dimensdo de 30 mm podemos parametrizar utilizando a equag¢do da metade da
subtracao de d5 e o parametro correspondente a cota de 60 mm.
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Figua 17

Saia do modo Sketch e entre na ferramenta de extrusao.
Extrude o Sketch criado com a opgao To, selecionando a face indicada na Figura 18.
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Figura 18

Criando furos

Agora criaremos furos na face inclinada do mancal.

Crie um Sketch Plane no Work Plane da face inclinada.

Entre na ferramenta Point, Hole center na barra de icones de Sketch e clique no canto inferior
esquerdo da face inclinada e dimensione-o conforme a Figura 19.
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Figura 19

Saia do modo Sketch e selecione na barra de icones de features a ferramenta Hole.
No quadro de didlogo do Hole, especifique as caracteristicas do furo conforme as Figuras 20 a
23.
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Figura 21
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Agora faremos um Rectangular Pattern (Array retangular) do furo criado.

Para isso selecione a ferramenta Rectangular Pattern na barra de icones de Features.

Ao entrar no quadro, selecione o furo, em seguida clique no botdo Direction 1 e selecione a
aresta inferior da face inclinada e oriente a seta verde para a direita, clicando no botao Flip do
quadro. Coloque duas unidades e uma distincia de 35 mm.

Selecione o botdo Direction 2 e selecione a aresta perpendicular a anterior. Oriente a seta
também para cima, colocando no quadro duas unidades com distancia de 50 mm. (Figura 24).
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Figura 24

Criando novos fillets

Agora crie um fillet de raio 6 mm nas arestas indicadas na Figura 25.
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Figura 25

Crie um novo fillet com raio de 5 mm na aresta indicada na Figura 26.
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Figura 26

Agora crie quatro fillets de raio 15 mm nos quatro cantos do mancal. (Figura 27).
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Figura 27
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Tirando a visibilidade dos Work Planes

Va no Browser, clique com o botdo direito do mouse em cima do Work Planel e desmarque a
opcdo Visibility. Faca o mesmo com o Work Plane?2.

Criando o furo do eixo principal

Agora criaremos o furo do eixo principal do mancal.

Crie um Sketch Plane na face frontal do eixo e desenhe um circulo de diametro 25 mm,
colocando-o concéntrico com a face e extrude esse circulo criado com as opg¢des Cut e All.
Veja Figura 28.
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Figura 28

Criando chanfros no furo principal

Criaremos agora chanfros nas arestas frontal e traseira do furo do eixo principal.
Entre na ferramenta de chanfro na barra de icones de features, selecione as arestas indicadas
na Figura 29 e coloque distancias iguais de 2 mm.
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Figura 29

Mudando a cor da peca

Para finalizar, mudaremos a cor do mancal.
Na barra de icones superior, selecione na lista Color, a cor Black Chrome.
Podemos observar o resultado final na Figura 30.
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Figura 30

*Cristiano Nogueira Silva ¢ Técnico em Mecanica e estudante de Eng. Naval da UFRI.
Atualmente gerencia a d&rea MCAD da revenda 3D Graphics Engenharia e Informatica., no
Rio de Janeiro. cristiano@3dg.com.br

© Cristiano Nogueira Silva - cristiano@3dg.com.br — www.inventor.hpg.com.br




