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1 — Carregando o AutoCAD R14

Antes de comecar a trabalhar com o AutoCAD R14, vocé deve carrega-lo conforme
sera explicado abaixo:

Para carregar o AutoCAD R14, proceda da seguinte forma: ———
1. Dé um clique no boté&o Iniciar na barra de tarefas do Windows 95 : |
2. Posicione o ponteiro do mouse em Programas
3. Em seguida, posicione o ponteiro do mouse na op¢dao AutoCAD R14 e de um
clique no submenu como na figura abaixo:
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Para carregar o programa, vocé pode simplesmente dar um clique duplo no icone

1)

criado na sua tela inicial do windows quando o AutoCAD R14 é instalado
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1.1 - Abrindo um novo desenho no AutoCAD R14

Quando se inicia 0 AutoCAD R14. Abre-se uma caixa de dialogo chamada Start Up e
Create New Drawing para quando ja estamos no programa e queremos abrir novo
desenho.

Podemos escolher iniciar um novo arquivo utilizando as seguintes opcoes:
1 — Utilizando Wizard,

2 — Utilizando Template,
3 — Utilizando uma folha em branco no padréo polegadas ou métrico.

Advanced Setup

Se vocé preferir que esta caixa de didlogo ndo apareca toda vez que vocé
carregar o AutoCAD R14 , dé um cligue em Show this dialog at start up na
parte inferior da caixa na parte inferior da caixa para desativa-la.

1.2 Utilizando Wizard ( Use a Wizard)

Quando utilizamos esta opc¢do , temos que escolher novamente entre outras duas, Quick
Setup ou Advanced Setup. A opcdo Quick determina uma forma mais simples de
definicdo dos parametros, jA na opcdo Advanced, temos sete passos a serem definidos
antes de iniciar um novo desenho.

1° Passo — Units
Define a unidade de trabalho no desenho, bem como a sua precisdo (quantidade de casas
decimais com que se deseja trabalhar)
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2° Passo — Angle
Define a unidade de trabalho quanto aos angulos no desenho, bem como a sua precisao

3° Passo — Angle Measure
Define a forma de medir um angulo, determinando onde esta o angulo zero

4° Passo — Angle Direction
Define o sentido positivo do angulo, se horario ou anti-horario

5° Passo — Area
Define a area do novo desenho

6° Passo - Title Block

Define o bloco a ser utilizado com formato padrao. Como default, existem varios blocos
de folhas formatos DIN e JIS... Porém podemos adicionar novos blocos conforme nossa
necessidade

7° Passo — Layout

Neste ultimo passo vocé podera definir se ira utilizar o PAPER SPACE e a forma de
trabalhar nele

1.3 — Utilizando Template (Use a Template)

Nesta opc¢ao podemos definir um arquivo para ser utilizado como TEMPLATE, ou seja, um
protétipo. No AutoCAD R14 os arquivos de template tem uma extensao prdépria que é
DWT. Para criarmos um arquivo de template, utilizamos no menu file a opc¢ao Save As...
e dentro do quadro de dialogo, optamos pelo tipo de arquivo DRAWING TEMPLATE FILE,
DWT. Apds definir o nome do arquivo, abre-se um quadro de dialogo, onde indicaremos
informacBes sobre o arquivo TEMPLATE. O local onde devemos salvar novos arquivos
TEMPLATE fica no diretério de mesmo nome.

Alids ao selecionarmos a opcdo DWT o AutoCAD posiciona o0 seguinte endereco:
C\ARQUIVOS DE PROGRAMAS\AUTOCAD R14\TEMPLATE.

Az c.dwt
Az d.dwat

.-'-‘-.nsi . dwt
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1.4 — Utilizando uma folha em branco no padrdo polegadas ou
meétrico (Start from Scratch)

Quando utilizamos esta opc¢éo, definimos apenas se utilizaremos unidades no sistema
métrico ou inglés (polegadas).

1.5 - Abrindo um desenho ja existente (Open a Drawing)

Select Rle

EE = - |

e bflylogo.dug i framing.dug

[ b title.dug [88 ope ra.dwy

oA campus.dug R pipe=.dwg
[E8 r300-20.dwg
[E8 tablet14.dwg
[E8 towen.dwg

Ciraring [*.dwg) |_
|

O comando OPEN inicializa um desenho existente. A caixa de dialogos do AutoCAD R14 é
resultado da padronizacdo do Windows. Agora o usuéario pode manipular seus arquivos de
forma mais completa, para isto, basta escolher o arquivo desejado e dar um clique sobre

0 mesmo com o botédo direito do mouse, uma tela do tipo Explorer é habilitada, ,
podemos organizar nossos desenhos por data, nome ou até por tamanho.

Look in (examinar) — especifica o local onde se procura os arquivos

File name (nome do arquivo) — nome do arquivo que serd aberto

Files of type (arquivos do tipo) — podemos escolher o tipo de arquivos que
desejamos abrir, DWG, DXF ou ainda DWT.

Open as read-only (abrir somente para leitura) — permite abrir um arquivo,
porém néo permitird salvar possiveis modificacdes

Preview — apresenta uma imagem do arquivo selecionado. Esta imagem é a
visualizacao do ultimo comando SAVE

Open (abrir) — abre um arquivo selecionado

Para abrir automaticamente qualquer arquivo, vocé pode dar um duplo clique
diretamente sobre o nome do arquvo
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2 — A Tela principal do AutoCAD R14 para Windows

Barra de menus
Barras de ferramentas
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Linha de comando
Barra de Status

3 — Menus

O uso do mouse para iniciar comandos no AutoCAD R14 é muito coémodo. Vocé
olha apenas para a tela enquanto desenha.

Os menus suspensos sao faceis de usar. As reticéncias (...) apds um item
significam que ele da acesso a uma caixa de didlogo. Uma pequena seta ( * ) indica a
existéncia de um submenu.

No Windows, vocé pode usar o teclado para acessar um menu Suspenso caso 0 seu
mouse esteja com problemas, basta manter a tecla Alt pressionada e digitar a letra
sublinhada do menu escolhido.
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3.1 — Menu File (menu arquivo)

i £

Open...

Save
Save Az

Printer Setup...
Prirt Presiew
...

4] AutoCAD - [Drawing.dwa]

Chrl+M

Ctrl+0

Clil+5

Drawing Utilities
Send..

Cil+P

4

144 d.dwg
244 Jdwg

Eut

New - abre um novo desenho
Open — abre um desenho ja existente
Save — salva um desenho

Save As — salva um desenho com a possibilidade de
alterar o nome atual e seu local de gravacéo.

Export — permite exportar desenhos

Printer Setup — abre uma caixa de dialogo que permite
modificar, adicionar um driver de impressao. Normalmente
0 AutoCAD R14 utiliza a impressora padrdo corrente no
Windows 95

Print Preview — permite a visualizacdo da impressao

Print — abre caixa de diadlogo para setagem de impressao
ou plotagem do desenho.

Drawing Utilites — permite trabalhar com arquivos
(copiar, deletar, renomear, etc... sem sair do AutoCAD
R14)

Send — envia arquivos por fax/modem ou internet

Exit — encerra a sessao do AutoCAD R14

3.2 - Menu Edit (menu editar)

Undo — desfaz comandos

Redo — desfaz o ultimo comando undo

ChilZ
Cut — recorta objetos do desenho e envia para
a area de transferéncia EEdEI Chksy
Copy — copia objetos para a area de transferéncia e [ Tl
. L ut b+
continua a exibi-los no desenho 7
Copy ChkC
Copy link — copia a vista corrente para a area de :
transferéncia Capy Link
+
Paste — insere o conteudo da &area de transferéncia EaSlE ChiY
Paste Special .
Paste Special — insere o conteudo da area de
transferéncia no seu documento como uma figura Clegr [el
através de uma caixa de dialogo
E e

14 AutoCAD - [Drawing.dwg]

2 i [
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Clear — deleta figuras inseridas na area gréfica

O comando REDO refaz apenas o ultimo comando desfeito pelo comando
UNDO

3.3 —Menu View (menu de vistas)

Redraw — redesenha (atualiza) o desenho.
Regen — regenera todo o desenho na vista corrente
Regen All — regenera todo o desenho em todas as vistas

Zoom — abre o submenu zoom options

Realtime — zoom em tempo real

Previous — retorna ao plano de tela anterior

Window — abre uma janela para ampliacdo dentro do limite de tela

Dynamic — permite ao usuario visualizar ao mesmo tempo a area total do
desenho e de tela atual, relacionada com a &rea de limite mostrando se havera
regeneracao

Scale — este zoom obedece a escalas de ampliacdo e reducéo

Center — transporta um ponto determinado para o ponto central da tela, com ou
sem modificacdo na escala do desenho
objeto :]2 tela)amp“a (aproxima o E&AUIDEAD - [Drawing.dwqg]

Out — reduz (afasta o objeto Eile  Edit

na tela) Redraw
All — wvolta sempre nas Hegen
dimensodes de tela definida do limite Regen Al
atual, se ndo houver nenhuma = :
. h Zoom Bealtime
entidade desenhada fora da area do = .
limite definido Eerial i Erevious
Extents — coloca todo o = Wi o
desenho ampliado ao maximo v Model Space [Tiled) Diynamic
possivel no limite da tela Maodel Space [Floating) Scale
Faper Space Center
Tiled Yiewports r In
Eleating HiewpEants F Out
Hamed “iews. .. all
30 Yiewpaint r Estents
30 Dynamic Yiew ]
Hide
Shade »
Render r
Dizplay r
Toolbars...
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4l AutoCAD - [Drawing.dwg]
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Deve —se inicialmente chamar o Pan ou Zoom
através dos icones da barra de ferramentas
Standard e a seguir, clicando com o botao
direito do mouse abrir um menu de opcoes
que fica a mostra junto ao local atual do
mouse.

Exit — sai do comando Zoom ou Pan

Pan — move o0 desenho em
relacdo a tela sem modificar as
coordenadas anteriormente
definidas como se uma méao
invisivel puxasse a folha de
papel em que se desenha

Realtime — move a Vvista
corrente do desenho em tempo
real na tela

(+)

Outro comando de manipulacédo de imagem € o comando REDRAW, acessado
por meio do menu File, pelo seu icone de atalho ou digitando-se a tecla R
(Enter) na area de comando. Este comando permite limpar a tela, quando o
comando Blipmode esta ativado (ON), ou seja, quando os pontos selecionados
na area gréafica deixam uma marca temporéria na forma de um sinal de adicédo
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Point — move a vista corrente do desenho para uma distancia especificada

Left - w

Right - @" @"I( @ )I @"
-

up - bop nght  bottom  left

Down - extent extent extent exterlk

Aerial View — exibe uma vista aérea ou miniatura do desenho, que pode ser manipulada
para melhor visualizacdo

Toolbars — abre caixa de didlogo para manipulacdo e customizacdo de barras de
ferramentas, vide item 6.2 da apostila.

Vocé também pode movimentar uma imagem, utilizando as barras de rolagem
lateral e inferior

3.4 - Menu Insert (menu de insercao)

14l AutoCAD - [Drawing.dwg]

Ingert
Block....

Esternal Reference...
R azter Image. ..

a0 Studio...

ACIS Solid...

Dirawing Exchange Binanp...
Windows b etafile. .
Encapzulated PostScrpt...

OLE Object...

Insert - Block name (or ?) <atual>: Digite um nome, digite, ?,digite — ou pressione
enter.
Digite ? para apresentar uma lista dos blocos atualmente definidos no desenho. Digite um
til (—) para apresentar o quadro de dialogo Select Drawing File em lugar da linha de
comando. Preceda o nome do bloco com um asterisco (*) para desmembrar os objetos do
bloco durante a insercdo. O comando EXPLODE desmembra os objetos de um bloco
depois que o bloco foi inserido.

Se vocé digitar um nome de bloco sem o nome de um caminho ou uma letra de
unidade de disco, o AutoCAD procura a definicdo de um bloco atualmente definido com

10
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esse nome. Se essa definicdo de bloco nédo existir no desenho atual, o AutoCAD pesquisa
0 caminho da biblioteca em busca de um arquivo com o0 mesmo nome. Se o AutoCAD
encontrar, o nome do arquivo € usado para o nome do bloco quando o AutoCAD inserir
suas informacfes. O AutoCAD usa a mesma definicdo do bloco para suas insercdes
subsequientes. Se vocé carregar um arquivo como um bloco, vocé pode dar a ele um novo
nome, digitando o seguinte em resposta ao aviso Block name.

No aviso Insertion point vocé pode especificar um ponto ou digitar uma opcdo da lista
abaixo. As opcdes INSERT predefinem a escala e rotacdo de um bloco antes que vocé
especifique sua posicdo. Isto é atil quando se arrasta um bloco, ocasido em que
normalmente se usa um fator de escala 1 e uma rotacéao O.

Scale PScale

Xscale PXscale
Yscale PYscale
Zscale PZscale
Rotate Protate

Depois de especificar um ponto ou introduzir uma opg¢do no aviso Insertion point, o
AutoCAD solicita o seguinte:

X scale factor <1> / Corner / XYZ: Digite um valor ou opg¢do ou pressione para confirmar
um fator de escala X de 1.

O fator de escala em relacdo ao eixo X ou Y, quando diferente de 1, causa, em
relacdo a estes eixos, um encurtamento ou alongamento do desenho a ser
inserido

11
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3.5- Menu Format (menu formatar)

14] AutoCAD - [Drawing. dwg]

File Edt View |nsert EEsiiEl

Layer...
Calar....
Linetype...

Tet Style...

Dimenzion Style...

Faint Style...
tultiing Style...

Urits...
Thickness
Drawing Lirnits

Rename...

Text Style (estilo de texto) -

Text Style

sTaNDARD |3

0 W By R

Layers — comando de niveis (camadas)

Color/Linetype/ /Text Style/Dimension
Style/Point Style/Multiline Style —
definem propriedades para novos objetos
criados

Units — abre caixa de dialogo para definicao
das unidades de trabalho.

Drawing limits — limites de desenho.
Rename — renomear comandos ou

entidades de desenho que ndo sejam
“Default”

R TS

.
e || v |

Camadas (Layers) — Séo utilizados para facilitar a visualizacdo e organizacdo de seu
desenho, vocé pode ter diferentes tipos de camadas, por ex: construgdo, contorno,
hachura, cotagem... e trabalhar de modo independente com cada uma delas.

12
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Use o comando LAYER para criar novos layers, selecionar o layer atual, definir cor e tipo
de linha de layers especificos, ativar e desativar , bloguear ou desbloquear , congelar ou
descongelar layers e apresentar uma lista dos layers definidos.

? / Make / Set / New / On / OFF / Color / Ltype / Freeze / Thaw / LOck / Unlock: Digite
uma opgao

Layer & Linetype Properties

ar [
l—l_lililil—l—lif _ bew |

M w'h Continuous

[ ST
e

BITEI S

Show — Permite fazer um filtro das layers, por sua condicdo de utilizacdo pré-
estabelecida, ou fazendo uma filtragem pelas propriedades das layers.

All — mostra todas as layers existentes

All in use — mostra todas as layers que estdo em uso

All unsused — mostra todas as layers que ndo estdo sendo usadas
Existem outras formas de filtragem, porém as indicadas acima sdo as mais empregadas.
Current — Define a layer selecionada como sendo a corrente
New — Cria novas layers
Delete — Deleta uma layer ja criada, o layer “0”nao pode ser deletado

Name — nomea uma layer selecionada

On — ativa ou desativa a layer selecionada

13
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Freeze in All viewports — congela a layer selecionada em todas as Viewports,
tornando invisiveis as entidades criadas nesta layer e ignoradas durante a regeneracao
Freeze in Current viewports — congela a layer na viewport ativa

Freeze in New viewports — congela a layer selecionada na préxima viewport

Lock — trava ou destrava a layer selecionada para facilitar a selecdo de objetos. Objetos
em layers travadas ndo podem ser editados

Color — acessa o quadro de didlogo para troca de linhas ja carregadas no desenho

Details — abre ou fecha a parte da caixa de didlogo com os detalhes sobre as layers

Os nomes dados aos layers ndo podem ser compostos, ou seja, separados por
espacos. Assim, sempre que VOCé quiser criar um layer de nome composto,

separe as partes por um traco (por ex:, “Linha contorno” é incorreto,

z

“Linha_Contorno” é correto.

Para renomear um layer, basta dar um clique sobre seu nome na caixa de
didlogo Layer & Linetype Properties, tornando-o destacado (preenchimento
azul). Depois, dé outro clique sobre ele e escreva o novo nome, pressionando
ENTER em seguida.

Layer & Linetype Propertics

— |50 dash

— S — |50 dazh space __

— IS0 long-dashdot __ .
————— . |50 long-dazh douwble-dat ..
— . |50 long-dash triple-dot ...

Acad_izoldw 00
150 long-dash dat .

| AT

Linetype — abre a caixa de dialogo para edicdo de linhas
14
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Show — permite fazer um filtro das linhas, por sua condicdo de utilizacdo pré-
estabelecida, ou fazendo uma filtragem pelas propriedades das mesmas

Current — define o tipo de linha corrente. O correto é deixar definido como BYLAYER,
pois assim sera obedecido o que foi definido na layer

Delet — deleta um tipo de linha ja carregada.
Details — abre ou fecha parte da caixa de didlogo com os detalhes sobre as linhas

Global scale factor — define o valor global para a escala das linhas. A variavel que faz o
controle desta nova escala é LTSCALE

Current object scale — define o valor para a escala de linhas a partir de sua deifini¢cdo.
A variavel que controla esta nova escala é CELTSCALE

Dimension Styles

STANDARD hd
STANDARD

Dimension Style - Apresenta os nomes dos estilos de dimensionamento, torna-os
atuais, grava-os e os renomeia. O AutoCAD R14 armazena os valores de todas as
variaveis de sistema de dimensionamento

Name - Cria ou renomeia uma nova familia de estilos de dimensionamento. Depois de
estabelecer um estilo de dimensionamento pela definicdo de parametros nos quadros de
didlogo, digite um nome e escolha Save. Para renomear um estilo, digite um nome, em
seguida, escolha Rename. Para fazer uma cépia do estilo atual, digite um nome e escolha
Save .

Family - Determina qual membro da familia de estilos de dimensionamento est4,
atualmente, apresentado nos quadros de dialogo. Para especificar os parametros para
uma familia de estilos de dimensionamento, selecione a op¢cdo do membro da familia

15
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como Parent, Linear ou Radial, fagca as mudancas ao estilo de dimensionamento e, em
seguida, escolha Save.

AL ETE TS Clozed Filled |
Closed Filled ]|

Geometry - Controla a aparéncia da geometria e a escala global do dimensionamento. A
geometria do dimensionamento inclui a linha de cota, linhas de chamada, pontas de seta,

centro e eixo.

Format - Controla a localizacdo do texto de dimensionamento, as pontas de seta, as
guias e a linha de cota.

Annotation — Controla as unidades primarias e alternativas, abre a sub-caixa de dialogo
Units, permite incorporar prefixos e sufixos as cotas, definir tipos tolerancias, escolher o

estilo de texto bem como sua altura.

first extension line —|

first ditmension line —X

Bl —

] 1 H H
L1 |2 |—sec:|:|nd extenszion line

|
. - il |— second dimenzion line

second dimension ling — 40
| O | — first dimengion ine

2 1

second extension line first extenzion line

16
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103

0, 30,

dimension text
— arrowhead

(I — dimension line

—— extension line

e

Centered |7
—

User Define - Permite especificar uma localizacdo para o texto de dimensionamento,

17
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com a verificacao inicial de uma dimensdo. Quando vocé seleciona essa opc¢édo, o AutoCAD
ignora quaisquer parametros de justificacdo horizontal e coloca o texto na posicdo que
vocé especificar no aviso Dimension line location. Quando essa opgdo nao esta
selecionada, o AutoCAD determina a localizagdo do texto de dimensionamento pelos
parametros da justificacdo horizontal.

Force Line Inside - Desenha linhas de cota entre os pontos medidos mesmo quando as
pontas de seta sao colocadas externamente aos pontos medidos.

Fit - Controla o posicionamento do texto e pontas de seta interna ou externamente as
linhas de chamada com base no espaco disponivel entre as linhas de chamada.

Quando ha espaco disponivel, o AutoCAD sempre coloca o texto e as setas entre as linhas
de chamada. Caso contrario, as opcdes fit afetam o posicionamento do texto e das setas
como descrito abaixo.

Horizontal Justification - Controla a justificagdo horizontal do texto de dimensionamento
ao longo da linha de cota e da linha de chamada. Outros pardmetros de dimensionamento
também afetam a justificacdo horizontal do texto de dimensionamento.

Text - Controla a posi¢ao do texto de dimensionamento interna e externamente as linhas
de chamada.

Vertical Justification - Controla a justificacdo vertical do texto de dimensionamento ao
longo da linha de cota. Outros pardmetros de dimensionamento também afetam a
justificac&o vertical do texto de dimensionamento.

Primary Units - Controla a apresentacao das unidades de medida primarias e quaisquer
prefixos e sufixos para o texto de dimensionamento.

Annotation

STANDARD ha
. Mone
T a] e Sym!ne_tlical 01800
W ETa] e Eiﬁ:ir::hun 0.0900
Jiettication Basic - BYBLOCK

pl=in) iz

Tolerance - None - Ndo especifica tolerancias.

18
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3.6

Symmetrical - Cria uma expressao positiva (mais) e negativa (menos) de
tolerdncia na qual ocorre variagcdo numa Unica direcdo a partir da medida de
dimensionamento. O AutoCAD desenha um simbolo *+ seguido do valor de
tolerancia ao criar o dimensionamento.

Deviation - Cria uma expressao positiva (mais) e negativa (menos) de
tolerancia na qual ocorre variacdo em ambas as direcbes a partir da medida de
dimensionamento. O AutoCAD adiciona um sinal de mais (+) aos valores positivos
e um sinal de menos (-) aos valores negativos. Nenhum sinal é adicionado ao
valor zero.

Limits - Cria um dimensionamento limite no qual o valor maximo é
colocado acima do valor minimo. O AutoCAD R14 soma o valor maximo ao texto
de dimensionamento e dele subtrai o valor minimo.

Basic - Cria um dimensionamento basico texto de dimensionamento com
um quadro desenhado em torno de toda a sua extenséo.

Alternate Units - Controla a apresentacdo de unidades de medida
alternativas e quaisquer prefixos e sufixos para o texto de dimensionamento. As
unidades alternativas nao estardo disponiveis quando a familia de estilos de
dimensionamentos for Angular.

Units - Apresenta e define o formato atual de unidades para todos os
membros da familia de dimensionamento, exceto Angular. As opc¢des de formato
de Units incluem Scientific, Decimal, Engineering, Architectural (stacked),
Fractional (stacked), Architectural e Fractional.

Round Off - Apresenta e define o arredondamento de todas as distancias
de dimensionamento. Digite um valor no quadro de texto. Se vocé digitar o valor
0,25, todas as distancias serdo arredondadas a unidade 0,25 mais préxima. Do
mesmo modo, se vocé digitar o valor 1,0, o AutoCAD arredondara todas as
distdncias de dimensionamento ao inteiro mais proximo. O numero de digitos
editados ap6s o ponto decimal depende do grau de precisdo que vocé definir nos
quadros de didlogo Primary Units ou Alternate Units . O valor arredondado néo se

aplica a dimensionamentos angulares

Alternate Units
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— Menu Tools (menu ferramentas)

4l AutoCAD - [Drawing.dwg]

Speling — corrige a ortografia no texto do desenho
Inquiry —
Distance — Calcula da distancia entre dois pontos

Area — Possibilita o calculo de area de um poligono fechado. O resultado ser&a a
area e o perimetro do poligono em questéo.

Mass Properties — calcula e mostra as propriedades de massas de regides ou
so6lidos.

List — Possibilita a obtencdo de informacgdes relativas as entidades. As informacdes
obtidas seréo listadas na tela de texto e dependerao do tipo da entidade.

ID Point — Possibilita a identificacdo das coordenadas absolutas de um ponto
qualquer, tornando este ponto referéncia para as préximas coordenadas relativas a
serem utilizadas

Time — Registra uma série de caracteristicas relativas ao tempo gasto no desenho
em questdo.

Current Time — mostra o dia e a hora

Created — dia e hora de quando o desenho foi criado

Last Updated — registra data e hora de toda a atualizacdo do desenho.
Estes dado s&o atualizados todas as vezes que for usado o comando Exit

Total Editing Time — informa o tempo gasto no desenho desde sua criacdo. E
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continuamente atualizado apds o comando Exit
Elapsed Timer — informa o tempo gasto desde que o editor grafico foi ativado. Este

pode ser zerado pelo usuario

On — liga o elapsed timer

Off — desliga o elapsed timer

Display — repete o comando com atualizagdo

Reset — zera o elapsed timer

Next Automatic Save In:

i Oznap Settings
Running Osnap-

Status — este comando faz uma
listagem na tabela texto, referindo-se
a caracteriticas do arquivo de
desenho atual e sobre o sistema
operacional

Set Variable — seta as variaveis

Object Snap Settings - define os
modos de atracdo automaéatica dos
elementos de Snap no desenho
corrente

Auto Snap —
Marker — alterna entre On e Off, ligando e
desligando o marcardo que aparece sobre o
ponto de Snap do desenho quando passamos
0 cursor sobre o mesmo

Magnet — alterna entre On e Off, ligando um
“im&” que atrai a nova entidade a ser feita,
sobre um dos pontos de Snhap

Snap Tip — Abre uma caixa de texto que
mostra o nome do Snap selecionado no
desenho

Display Aperture Box — o usario define se
O cursor mostrard ou ndo o aperture box
quando estiver utilizando o Snap automatico

Marker Size — Controla o tamanho do
marcador de snap

Marker Color — Controla a cor do marcador
de Snap
21



AutoCadR14

Endpaint

O uso do comando Osnap é uma das opera¢gdes mais utilizadas no AutoCAD. Com o
AutoSnap o usuario pode visualmente prever e confirmar os pontos de Snap antes
mesmo de clica-lo durante a criacdo ou edicdo de um desenho, evitando com isso que o
usuario pegue um ponto erréneo na selecgao.

Caso o usuario tenha configurado mais de um Osnap possivel para uma mesma entidade,
é possivel utilizar a tecla TAB para alternar entre os Osnaps e entdo chegar até o ponto
desejado.

Drawing Aids — define parametros de apoios ao desenho

Grips-
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Menu Customization

AC BOMUS

Menu Customization

AC_BOMUS -

Baonusz

Dimenzion
b odify
Eonus
Help

Customize Menu -
abre caixas de
didlogos que auxiliam
na costumizacdo dos
menus , sera melhor
apresentado no item
6.2 da apostila
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Preferences —

Preferences K E3 |

Files I Perfnrmancel Eu:umpatibilit_l,ll General

I FPointer I Frinter I Profiles I

— Drawing window parameters
[ Display AutoCAD screen menu in drawing window

v Dizplay scroll bars in drawing window

[T Maximize the AutoCAD window upon startup

— Test window parameters

Mumber of linez of text in text window to keep in meron:

Mumber of inez of text to show in docked command line window:

—
[0

— AutoCAD window farmat

Fontz for zcreen menu, text window, and command line:

Colors for drawing area, screen men, text window, and command line:  Colors. |

Font=. .. |

| Ok I Cancel | 1] | Help |
3.7 - Menu Draw (menu de desenho)
Eile Edit Miew Inzert Fommat  Tools Linha (Line)

'Ei”E From point: Especifique
Egﬂshuctim - um ponto ou pressione enter.
e To point: Especifigue um
. ponto.
Eolyline To point: Especifique um
20 Palpline ponto.
22’;‘-’?6':'“” - Digite u para desfazer o

....... = ultimo trecho desenhado ou c
Arc para fechar um poligono.
Circle
Sl Linha de Construcdo - Cria
Splin uma linha infinita paralela a
Ellipze (3 .

outro objeto
Elock
el Multilinha (Mline)
Bl Justification = Top. Scale
Boundary... = 1.00.
Region Style = STANDARD
Tost 2 Justification / Scale / STyle /
= | <From point>: Especifique um

Surfaces ponto ou digite uma opgao.
Solids
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Polilinha (Polyline)

From point: Especifique um ponto.

Current line-width is <atual>

Arc/ Close/ Halfwidth/ Length / Undo/ Width/ <Endpoint of line > : Especifique um
ponto ou digite uma opcao

Poligono (Polygon)
Number of sides <atual>: Digite um valor entre 3 e 1024 ou pressione enter.
Edge/ <Center of polygon>: centro do poligono
Inscribed in circle / circumscribed about circle (1/C): (1 ou C)
Radius of circle: valor <enter>

Retangulo (Rectangle)
First Corner: (primeiro ponto)
Second Corner: (segundo ponto)

Arco (Arc).
Center / <Start point>: Especifique um ponto, digite c ou pressione enter

1l AutoCAD - [Drawing dwg]
File Edit Wiew Insert
s =2 = = T o N = =
El:nns!ruc:tinn Line
Kultiline

Format Tools

Euolyline

30 Paluline
Folygon
Fectangle

T o

Circl 3

s Start, Center, End

Donut

Spline Start, Center, Angle

Ellipse n Start, Center. Length

Block n Start, End. .-'l'-.t-"ngle.

Pint n Start, End. Direction
— Start, End, Badius

Hatch. ..

i Center, Start, End

Boundary. ..

F eqion Center, Start, Angle

e Center, Start, Length
Text 3

Continue

Circulo (Circle)
3P / 2P / TTR / <Center point>: Digite uma opc¢do ou especifigue um ponto

Center, radius — especifique o centro e o valor do raio da circunferéncia
Center, diameter - especifique o centro e o valor do didametro da circunferéncia
2P — circunferéncia por dois pontos

3P — circunferréncia por trés pontos

TTR — Circunferéncia por duas tangentes, sendo dados o raio

TTT — Circunferéncia por trés tangentes, raio € consequéncia
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14l AutoCAD - [Drawing.dwag]

E-;; File Edit “iew Inzert Faormat Toolz

Line

Ray

Construction Ling

tultiling

Palyline

30 Palyline

Folygon

Rectangle

A J

Circle Center, Badius

Dianut Center, Diameter

Spline ;

EE o , 2 Paintz

e 3 Paints

Block b :

F'u:nint_ , Tan. Tan, Radius
= Tan, Tan, Tan

Spline - adapta uma curva continua a uma sequUéncia de pontos dentro de uma

determinada tolerancia.
Object / < Enter first point>:Especifigue um ponto ou digite o.
Enter point: Especifique um ponto.

Digite pontos até definir a curva spline. Depois que vocé digitar os dois pontos, o
AutoCAD apresenta o seguinte aviso:
Close / Fit Tolerance / <Enter point>:Especifique um ponto, digite uma opcado ou
pressione enter.

1] AutoCAD - [Drawing. dwa]

File Edit “iew |nzet Format Tools

Line

Bay

Construction Line
Fultiline

Palyline

30 Palyline
Folygon
Rectangle

Ao 3
Circle r
Donut
Spline

Ellipse Center
Az, End

Block 3
Paint r Ao
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Elipse
Arc / Center / lIsocircle / <Axis endpoint 1>: Especifique um ponto ou digite uma
opcéao.
Se a opcdo Isometric de SNAP estiver desativada, a opcao Isocircle ndo estara disponivel.
Axis endpoint 1 -Define o primeiro eixo através de dois pontos extremos
especificados. O angulo do primeiro eixo determina o angulo da elipse. O primeiro eixo
pode definir o eixo maior ou menor da elipse.
Axis endpoint 2: Especifique um ponto (2).

<Other axis distance> / Rotation: Especifique um ponto ou digite r.

Arc
Cria um arco eliptico. O angulo do primeiro eixo determina o dngulo do arco eliptico. O
primeiro eixo pode definir o eixo maior ou menor do arco eliptico.

<Axis endpoint 1> / Isocircle / Center: Especifigue um ponto ou digite c.

Center
Cria a elipse através de um centro especificado.
Center of ellipse: Especifique um ponto.
Axis endpoint: Especifique um ponto.
<Other axis distance> / Rotation: Especifique um ponto ou digite r.

Isocircle

Cria um circulo isométrico no plano isométrico de desenho atual.
Center of circle: Especifique um ponto.
<Circle radius> / Diameter: Especifique um ponto ou digite d.

Bloco (Block) Block Definition

Block name ( or ? ): Digite um nome ou ? . _
Ao criarmos um bloco no AutoCAD R14,
vinculamos este bloco ao arquivo onde ’7
estamos trabalhando, ou seja, ao entramos
em outro arquivo os blocos ndo estardo mais
disponiveis. _

O
O

Existe no AutoCAD R14 um comando que viabiliza o uso de blocos como arquivos e que
permite a insercdo de blocos em qualquer desenho ja existente ou que venha a ser
aberto,

Whblock.
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Create Drowing Fle

No menu File, escolha
Export ou na linha de
comando, digite
wblock.

No quadro de dialogo
Create Drawing File,
digite o nome do
arquivo de saida no
quadro File Name.

Block name: Digite o
nome de um bloco
existente, digite =,
digite * ou pressione
enter.

Digitar o nome de um
bloco existente grava esse bloco num arquivo.
Deve-se Ter cuidado na hora de salvar o bloco como arquivo e observar a extenséo do file
name, que devera ser .dwg para desenhos do AutoCad ou .dxf para desenhos com uma
extensdo universal de compatibilidade.

1) AutoCAD - [Drawing. dwa]

Eile Edit “iew Inzett Format Tools

Bap
Construction Line
Tultiling

Polyline

A0 Palyline
FPalygon
Rectangle

Arc k
LCircle 3
Dranut
Spline
Ellipse 3

Block 3

Sigl P

Hatch... Fuiltiple Poirt

Boundany... Divide
Regon Measure

Point (Ponto) —.
Single Point —cria um unico ponto.
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Multiple Point — cria multiplos pontos.

Divide — divide um segmento em véarios, sendo dado o niamero de divisfes.

Measure - divide um segmento em varios, sendo dado o espacamento entre as

divisoes.

Boundary Hatch

=]

— Pattern Properties

= e At

Fattern:

(EEtaT EEtierr:

Eemnave | slands<

I.-'i'-.NSI3‘I TI

iew Selertinre <

Advanced...

Ferrmd

[ ]

Eresiew Hateh <

: 1.0000
Scale: |—| Inherit Properties < I
Angle: |D :
tributes
SR EET 1.0000 ¥ Associative
I Double I Exploded

o 1] I Cancel I

Help |

— Pattern Type — Boundary Hatch — (Hachura) preen-
_ _ che o limite especificado

Fattern... I / Lk otz & com uma hachura. Uma

| Predefined =l Select Obiects < hachura exploded nédo é

atualizada quando os seus
limites sdo modificados.
Uma hachura associativa
é atualizada quando os
seus limites sdo
modificados.

Pattern Type —
Pattern - determina o padrdo de hachura a ser utilizado

Hatch pattern palette

SOLID o]

AMHELE

EINGSON
SLR

i
A

—
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Pattern Properties — define parametros de aplicacdo da hachura escolhida

Iso Pen Width — especifica uma escala padrdo ISO com base na caneta
selecionada, somente para hachuras deste padréao.

Scale — permite a correcéo da escala do padrdo de hachura.

Angle — controla o dngulo de aplicacdo da hachura em relacdo ao eixo X da UCS
atual.

Spacing — controla o espacamento das linhas paralelas que comp&em a hachura,
disponivel se USER DEFINED estiver selecionada no quadro PATTERN TYPE.

Double — quando assinalado o hachuramento é duplo e cruzado, disponivel se
USER DEFINED estiver selecionada no quadro PATTERN TYPE.

Boundary — delimitacdo da superficie a ser hachurada.
Pick Points — delimita a area a ser hachurada.

Select Objects — a area a ser hachurada é determinada por selecdo convencional
de entidades.

Remove Islands — permite a remoc¢cdo de um conjunto de limites determinados
como ilhas, quando utilizada a opc¢éo Pick Point.

Preview Hatch — permite a visualizacdo da hachura antes da sua execucao
Inherit Properties — recupera as caracteristicas de uma hachura existente no
desenho. E muito atil quando revisamos um desenho e ndo sabemos as

caracteristicas da hachura feita.

Advanced — acesso as opg¢les avancadas de configuracdo de hachuras.

Advanced Optionz
— Define Boundary 5 et — Boundamy Style

b ak e Mew Boundan Set < |

% From Evemthing on Screen

) Fram Existing Boundan Set

¥ lsland Detection

— Boundary Ophionz

[ Retain Boundaries LEGt T GE: IF'cll_l,lline "I
Ok I Cancel |

30



AutoCadR14

7

Na utilizacdo do comando HATCH, é sempre aconselhavel conferir se as
entidades selecionadas formam uma area fechada.

Single line Text — era o antigo comando Dtext, onde permite a visualizacdo do texto ao
mesmo tempo em que é digitado.

Multiline Text —

Mtext Current Text Style:

Text height:

Specify first corner: marque o primeiro canto

Specify opposite corner or [Height/Justify/Rotation/Style/Width]: defina o outro canto.

14] AutoCAD - [Drawing. dwag]
ER Fle Edit View Insett Fomat Innls

Line

Ray
Conztuction Line
Multline

Palyline
30 Polyline
Polygon
Rectangle

A ]
Clircle ]
Dhorut
Spline
Elipse ]

Block 2
Paint 3

Hatch...
Boundary...
Reqion

Multiline Test...

Single Ling Test

Multiline Text — quando é marcado o primeiro canto, uma seta interna ao retangulo
indica a direcdo do texto. Apds esta definicdo da area, o quadro de dialogos Multiline Text
Editor aparece.
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Multiling Text Editor

Na pasta Character, podemos definir o tipo de fonte e altura da letra. Nos bot6es “B”, “I”,
“U”, temos a possibilidade de negrito, italico e sublinhado. Os botdes seguintes sdo
UNDO, STACK. O botédo STACK permite mudar um texto do tipo 1 / 2 em %2 . No botéo
SIMBOL, temos os simbolos especiais , por ex. de graus, diametros, etc...

Na pasta PROPERTIES temos como mudar o estilo de texto, a justificacdo, a largura da
area de atuacao do texto e rotacéao.

IMPORT TEXT — permite importar um texto com extensdo “.TXT” ou “.RTF”.

Na pasta FIND/REPLACE — pode-se procurar textos ou palavras colocados em FIND e
troca-los pelo contetdo inseridoem REPLACE WITH. O MATCH CASE faz a procura de um
texto idéntico ao definido em FIND. O WHOLE WORD procura por um texto sem importar
se esta escrito com letras maiusculas ou minusculas.

Existem codigos especiais que se iniciam com 2 sinais de (%) e servem de
atalho para o comando texto

%%o0 Traga uma linha sobre o texto

%%u Traca uma linha sob o texto

%%d Sinal de graus

%%p Sinal de mais e menos para tolerancia de medidas

%%c Simbolo de diametro
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3.8 — Menu Dimension (menu de dimensao)

18l AutoCAD - [Drawing. dwg]

File Edit Miew Insert Format Tool:  Diraw WG
Linear
Aligned
Ordinate

Radiuz
Diameter

Angular

Bazeline

LContinue

Leader

Tolerance. ..
Center b ark

Dbligue
Aligr Text

k

Style...
Oyernide
pdate

Style — abre a caixa de Dimension Style vista anteriormente.

Update — atualiza as dimensfes, apos alteradas suas caracteristicas em Dimension Style.

horizontal
’7 200

angular —

aligned
_‘ o

154 18 diameter o
=
N r T T f
vartical— /I
| |
q 75 &5 35 | 20
rzu:llusJ = ot e Lbasellne
I— continued 4
160
centerline a0 —
/— center mark A0 —]
+ +
20—
| | oo

10 S

=
[ I o s

)

ordinate dimensions
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3.9 — Menu Modify (menu de modificacdes)

Properties - Modifica as propriedades dos objetos existentes. Use DDLMODES,
DDEMODES, LAYER, LINETYPE, COLOR ou ELEV para modificar as atuais propriedades
globais do desenho.
Digite p para mudar a cor, elevacédo, layer, tipo de linha ou espessura dos objetos
selecionados.

Change what property (Color / Elev / LAyer / LType / Thickness)? Enter an option

Se vocé escolher varios objetos com diferentes valores para a propriedade que deseja
mudar, varies aparecera como o valor atual.

Vocé pode mudar varias propriedades de uma vez. O aviso Change what property
reaparece, apos o término de cada opgéo.

Match properties — modifica as propriedades de um objeto usando como base outro
objeto no desenho.

] AutoCAD - [Drawing.dwg]

& T
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6544353046 238.1735275
1934045034 155.5901 856

0.0000 0.0000

Object —
Hatch — altera as propriedades de uma hachura.
Polyline - altera as propriedades de uma polyline.
Spline — altera as propriedades de uma spline.
Multiline — altera as propriedades de uma multiline.
Attribute - altera as propriedades de um atributo.
Text — altera as propriedades de um texto.

Erase (Apagar) -
Select objects: Use um método de selegcdo de objeto.O AutoCAD remove 0s
objetos do desenho.

Copy (Copiar) - Na barra de Ferramentas Modify, escolha Copy ou digiteCopy na linha
de comando.

Select objects: Use um método de selecdo de objeto.

<Base point or displacement>/Multiple: Especifiqgue um ponto (1) para uma Unica
cOpia ou digite m para véarias coépias.

Mirror (Espelhar) -
Select objects: Use um método de selecdo de objeto <enter>
First point of mirror line: Especifique o primeiro ponto da linha de espelhamento
Second point of mirror line: Especifique o segundo ponto da linha de espelhamento
Delete old objects? (N): Deletar a primitiva Y ou N
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Offset (Copias paralelas) -

Permite executar cépias paralelas de um objeto escolhido, definindo-se a distancia
e a diregcado dessa copia

Offset distance or trought <default>: distancia entre as copias

Select objects to offset: selecione o objeto para cépia

Side to offset: lado para copia

Array

Faz multiplas copias de objetos selecionados, tanto em padrdes retangulares
quanto circulares.

Opcao R (retangular)

Para o padrédo retangular, serd perguntado o numero de linhas e colunas, e o
espacamento entre as mesmas.

Valores positivos indicam linhas para cima do ponto de referéncia e colunas a
direita do original.

Distancia: pergunta o incremento horizontal e vertical
Ponto: define o espacamento através da diagonal de uma janela

Select Objects: Use um método de selecao de objeto <enter>
Rectangular or polar: R

Number of rowns () <1>: nimero de linhas

Number of columns (I I I) <1>: ndmero de colunas

Unit cell of or distance between rows: ponto ou distancia entre as linhas
Distance between columns : distancia entre as colunas

Opcéao P (polar)

No padrdo polar, vocé deve fornecer o ponto central, o niumero de objetos e o
angulo a ser preenchido.

Vocé pode opcionalmente rotacionar os objetos, valores positivos copiardo os
objetos no sentido ANTI-HORARIO.

Select Objects: Use um método de selecdo de objeto <enter>
Rectangular or polar: P

Center point of array: ponto central (P1)

Number of items: nimero de itens

Angle to fill (=+ccw, =-ccw) <360>: angulo de preenchimento
Rotate objects as they are copyed? <y>:yorn

Move (Mover) -
Select objects: Use um método de selecdo de objeto.
Base point or displacement: Especifique um ponto de referéncia (1).
Second point of displacement: Especifique um ponto (2)

Rotate (Rotacionar) -
Select objects: Use um método de selecdo de objetos.
Base point: Especifique um ponto (1).
<Rotation angle> / Reference: Especifiqgue um angulo ou digite r ou especifique um ponto

Scale (Escala) -
Select objects: Use um método de selecao de objetos.
Base point: Especifiqgue um ponto (1).
<Scale factor> / Reference: Especifique uma escala ou digite r.
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Stretch -
Select objects: Use os métodos de selecao de objeto

O AutoCAD distende arcos, arcos elipticos, segmentos de reta, segmentos de polinha,
linhas semi-infinitas e splines que cruzam a janela de selecdo. STRETCH move os pontos
extremos que ficam dentro da janela, deixando intactos os que ficam fora dela. As
polilinhas sdo manuseadas segmento por segmento, como se fossem arcos ou retas
primitivas. STRETCH nao modifica a largura de polilinhas, tangentes ou informacdes de
ajuste de curvas.

Lengthen - Muda o comprimento dos objetos e o angulo incluso dos arcos. LENGTHEN
nado afeta objetos fechados. A direcdo de extrusdo do objeto selecionado ndo precisa ser
paralela ao eixo Z do UCS atual.

DElta / Percent / Total / DYnamic / <Select object>: Selecione um objeto ou Digite
uma opcgao.

Trim - Os objetos que podem ter excedentes eliminados incluem arcos, circulos, arcos
elipticos, segmentos de reta, polilinhas 2D e 3D abertas e raios e splines.

Select cutting edges: (Projmode = UCS, Edgemode = No extend)

Select objects: Use um método de selecdo de objetos.

Selecione os objetos que definem os limites de corte para eliminar o excedente de um
objeto. Polilinhas 2D e 3D, arcos, circulos, elipses, segmentos de reta, viewports
flutuantes, linhas semi-infinitas, regifes, splines, texto e linhas infinitas sdo objetos
validos como limites de corte. TRIM projeta, no plano XY do UCS atual, os limites de corte
e 0s objetos cujo excedente deve ser eliminado.

<Select object to trim> / Project / Edge / Undo: Selecione um objeto, digite uma opcéo
ou pressione enter.

Extend (Extender) - Entre os objetos que podem ser prolongados incluem-se os arcos,
arcos elipticos, segmentos de reta, polilinhas 2D e 3D abertas e raios.

Select boundary edges: (Projmode = UCS, Edgemode = No extend)

Select objects: Use um método de selecao de objetos.

Selecione os objetos que definem os limites até os quais vocé quer prolongar o objeto.
Limites validos incluem polilinhas 2D e 3D, arcos circulos, elipses, viewports flutuantes,
segmentos de reta, linhas semi-infinitas, regides, splines, texto e linhas infinitas. Se vocé
selecionar uma polilinha 2D como limite, o AutoCAD ira ignorar sua largura e prolongara
os objetos até a linha do centro da polilinha.

Prolongar uma polilinha adaptada a uma spline adiciona um novo vértice ao quadro de
controle para a polilinha. Se vocé prolongar um segmento de polilinha afilado, o AutoCAD
corrigird a largura da extremidade prolongada para que seu afilamento original continue
até o novo ponto extremo. Se isto fizer com que o segmento termine com uma largura
negativa, a largura final sera zero.

<Select object to extend> / Project / Edge / Undo: Selecione um objeto, digite uma
OpCgao ou pressione enter.

Break (Quebrar) - Apaga partes dos objetos ou divide um objeto em dois.

Select object: Selecione um objeto ou especifique o primeiro ponto de divisdo (1) do
objeto.

Enter second point (or F for first point): Especifique o segundo ponto de divisdo(2) ou
digite f.
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Para apagar uma das extremidades de um segmento de reta, arco ou polilinha,
especifique o segundo ponto a partir da extremidade a ser removida. Para dividir um
objeto em dois sem apagar uma das partes, digite o mesmo ponto como primeiro e
segundo pontos. Isto pode ser feito digitando @ para especificar o segundo ponto. Se
vocé especificar o segundo ponto, o AutoCAD apaga o segmento entre o primeiro e
segundo pontos. Se o segundo ponto ndo estiver em um objeto, AutoCAD seleciona o
ponto mais préximo do objeto.
Se vocé selecionar um objeto por um outro método de selecdo ou se digitar f no aviso
Enter second point (or F for first point), o AutoCAD solicita:

Enter first point: Especifique um ponto.

Enter second point: Especifique um ponto.

Segmentos de reta, arcos, polilinhas 2D e 3D, elipses, torbides e varios outros tipos de
objetos podem ser divididos em dois objetos ou ter uma de suas extremidades
removidas.

O AutoCAD converte um circulo em um arco removendo um segmento do primeiro ao
segundo ponto, em sentido anti-horario.

Chamfer (Chanfrar) - Chanfra as arestas dos objetos ou as linhas de dois segmentos de
reta que se interceptam, numa distancia especificada a partir de sua intersecéao.
Se a variavel de sistema TRIMMODE estiver definida como 1, CHAMFER corta as linhas
que se interceptam no ponto extremo da linha de chanfro. Se os segmentos de reta
selecionados nédo se interceptam, o AutoCAD os prolonga ou corta para que o facam.
CHAMFER chanfra a aresta de um sdlido existente.
Se forem selecionados dois objetos a ser chanfrados no mesmo layer, o AutoCAD criara o
chanfro nesse layer. Se o0s segmentos de reta selecionados estiverem em layers
diferentes, o AutoCAD criard a linha do chanfro no layer atual. Esta afirmacdo também é
valida para cor de chanfro e tipo de linha.

Polyline / Distance / Angle / Trim / Method / <Select first line>: Use um método
de selecédo de objetos ou digite uma opcao.

Fillet (Raio de arredondamento) — Une duas entidades de desenho ou dois segmentos
de uma polyline, com um suave arco de raio especifico.

Polyline/Radius/ <select two objects.:

Enter fillet radius <0>: (raio) <enter>:

Explode (Explodir) - Um objeto composto é formado por varios objetos do AutoCAD.
Por exemplo, um bloco é um objeto composto. Vocé pode desmembrar malhas 3D,
solidos 3D, blocos, corpos, dimensionamentos, linhas multipla, malhas polifacetadas,
malhas poligonais, polilinhas e regides.

Select objects: Use um método de selecdo de objetos.

O resultado do desmembramento depende do tipo de objeto composto que vocé estiver
desmembrando. A lista abaixo mostra os objetos que podem ser desmembrados e o
resultado obtido.

Sélido

Bloco

RegidoPolilinha 2D

Corpo Polilinha larga Malha de Poliface
Polilinha 3D Circulo dentro de um bloco em escala ndo uniforme
Multilinha Arco dentro de um bloco em escala nao-uniforme
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3.10 — Menu Bbénus

14l AutoCAD - [Drawing.dwg]

File Edit “iew lnsett Fomnat Tools Draw  Dimepsion  Modify m Help
Layerz
Text
b odify
Diraw
Toalz

v v v v W

Help...
Abaut Baonus Toals. .

As ferramentas do menu Bénus fazem parte da versdo do AutoCAD R14. Para utilizar
essas ferramentas, deve-se escolher a opcdo de instalacéo Full, ou selecionar as opcdes
Bonus e Batch Plotting durante uma instalacao personalizada.

Estas ferramentas serao descritas no capitulo desta apostila.

Lman — gerencia o status das
camadas permitindo salvar e
restaurar esses  status no
desenho ou exporta-los e
importa-los para um arquivo.LAY
externo.

Bonus

Laymch — altera as camadas dos
objetos selecionados para a
camada de um objeto destino.

Laycur — esse comando altera a
camada dos objetos selecionados
para a camada corrente.

Layiso — isola as camadas dos
objetos selecionados, desligando
todas as outras.

Layfrz — congela as camadas dos objetos selecionados.
Layoff — desliga as camadas dos objetos selecionados.
Laylck — trava a camada do objeto selecionado.
Layulk — destrava a camada do objeto selecionado.
Layon - liga as camadas dos objetos selecionados.

Laythw — descongela as camadas.
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Textexp — explode textos e paragrafos de texto.

Textfit — faz um stretch de um
texto, alterando seu fator de
largura.

Textmask — esconde o0s
objetos atrdas de um texto ou
paragrafo, criando uma

mascara retangular em torno
do mesmo

Cht — permite edicdo individual
ou global de  textos,
possibilitando alterar sua
altura, justificacéo , etc...

Arctext — desenha um texto ao longo de um arco ja desenhado.

Find — apresenta um quadro de didlogos que permite busca e/ou alteracdo de textos,
nao funcionando em atributos ou Mtext. O comando pode atuar sobre todo o texto ou em

apenas uma selecao.

Burst —explode blocos e converte seus atributos em texto.

Gatte — altera globalmente os valores de atributo de todas as inser¢ces de um bloco

especificado.

Exchprop — igual ao ddchprop, mas apresenta adicionalmente campos para alteracédo de

larguras de polilinhas.
Mstretch —

Mocoro — este comando
move, copia, rotaciona e
escala objetos com um Unico
comando.

Extrim —corta todos o0s
objetos que cruzam a linha,
polilinha, arco ou circulo
selecionados, através da
indicacdo de qual lado sera
cortadol

Clipit — permite a utilizacdo
de clippings.

Bonus

ﬁ

Modi ‘F':,"

Mpedit — permite a edi¢ao de varias polilinhas de uma so vez.

Xplode — permite o EXPLODE controlado de objetos contidos em blocos.

Ncopy — copia objetos contidos em blocos ou desenhos de referéncia sem que haja a
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necessidade de explodir o bloco.

Btrim — corta objetos utilizando blocos, desenhos de referéncia, imagens raster ou

regibes.

Bextend — estende objetos utilizando blocos ou arquivos de referéncia como limite.

Bonus

[ iy

zr Tool=

Wipeout — cobre uma é&rea
definida por uma polilinha,
preenchendo esta area com a
cor do fundo, como se
estivesse escondendo as
entidades sob esta area.

Revcloud — desenha uma
polilinha de arcos sequenciais,
criando uma figura no formato
de nuvem.

Qleader — este comando permite a definicdo de um leader costumizado e sua utilizagao

em todo o desenho.

Qlattach — associa uma linha de leader a um paragrafo de texto, tolerancia ou bloco.

Qldetachset — desassocia uma linha de leader a um paragrafo de texto, tolerancia ou

bloco.

Qlattachset — semelhante ao QLATTACH, mas funciona de forma global.

3.11 — Menu Help (menu de ajuda)

14l AutoCAD - [Drawing.dwg]

Eile Edit “iew |nsert Fomat Toolz: Draw  Dimension  Modify Ennus
LutoCAD Help Topics

Quick Tour

Wihat's Mew
Leaming Aszistance
Connect ta Internet

About AutaCAD

41



AutoCadR14

3.12 — Submenus

4] AutoCAD - [Drawing. dwa]

File Edit
Bedraw
Regen indica submenu
Reagen &l
Bealtime
Ban T :
Benal View =
HE Wafindo
v Model Space [Tiled) Dynamic
bodel Space [Eloating] Scale
Paper Space LCenter
Tiled Viewports 4 In
Elaating tiewnarts - Ot

3.13 — Caixas de dialogo

Sdo grupos de sub-
relativos a um
mesmo comando.

comandos

Interagem com o usuario, sado utilizadas pelo AutoCad quando se faz necesséria a

setagem de propriedades de comando.

14l AutaCAD - [Drawing. dwg]

File Edt Yiew [lnsert ey

Layer...
Calar...
Linetype. ..

Text Style...
Dimenzion Stule...

M ultiling Style.

[

Unitz...
Thickness
Dirawing Limits

Bename...

Indica caixa de dialogo

O

|
o
[]

[]

RIS

0

O

B B = X

=]
el

'

Paint Size:

I LE s

¥ Set Size Belative to Screen

" Set Size in Absaolute Units

0K

Cancel

i

Help
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4 — Sistemas de coordenadas e entrada de dados

Antes de comecar a digitar as coordenadas, € muito atil saber onde vocé esta. O
AutoCAD exibe as coordenadas na linha de comando (na parte inferior da tela).

Coordenadas Absolutas esse tipo coordenada é denominada absoluto porque se
baseia no sistema de coordenadas do tipo X,Y em 2D. As coordenadas partem sempre do
ponto (0,0) origem da tela.

Coordenadas Relativas relacionam-se ao Uultimo ponto desenhado. Vocé
caracteriza as coordenadas relativas digitando o simbolo @ na frente dos pontos de
coordenada, ex: @2,5.

Lembre-se de que devemos sempre usar “virgula” para separar as
coordenadas X e Y. No AutoCAD R14, o ponto é utilizado para definir casas

Aarimaic

Ex: Coordenadas relativas

ce—gox o enan

CE -2

CEO.0 . . . . . . . . . . . . . . . . LoCEL0.Ox .

Coordenadas Polares podem ser tanto absolutas quanto relativas, sdo do tipo
comprimento<angulo, ex: @10<45°, coordenada polar relativa.
Sistema de referéncia para coordenadas polares:

0=

)

Ariti—horor-io

180= s
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5 — Barras de Ferramentas

Ao abrir o AutoCAD R14 pela primeira vez, vocé provavelmente encontrara apenas
quatro barras de ferramentas que poderdo ou néo estar posicionadas conforme a figura
abaixo:

2] AutoCAD - [Drawing.dwa]

File Edit %iew Inzet Fomat Toolz Draw Dimension Modify  Bonus Help
DIE-IEII S||%| & |6e|@[sY] || %] %
%l%“@ﬁ%i’lﬂ JIIE_I,JLa}Ier j

8| x]el® 2|
ByLayer J ﬂ

/| 4 /
0

i _% Barra de ferramentas Object propertiers

|

i @ Barra de ferramentas Standard

G| BB

) ‘%*

| — ""ﬂ-_\_\__\_\_

g E Barra de ferramentas Draw

s RS

':I:‘ ./".

E E Barra de ferramentas Modify

[

Al £

5.1 — Barras de ferramentas Object Properties (propriedades de

objeto)
_Object Properties E

%l%l IQ dgd0Oo j II:I ByLayer —— Bylaper j E

==

Comandos Math layer e layer

IQ ge0o j Apresenta as condi¢cbes do layer corrente

ID E_'.-'LEI_'.-'E.'[ j Apresenta a cor corrente corrente
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= | Abre a caixa de dialogo que permite carregar novos tipos de linhas
(linetype)

Apresenta o tipo de linha corrente I— BulLayer j

Abre a caixa de dialogos properties =
lIII|

5.2— Barras de ferramentas Standard (padrao)

D||E| S|a]¥] & m|@]st] ©] o % altl=] 2| %8 2x]a®] 2

Opcdes New, Open, Save, Print, Print Preview e Speling | wl | | |ns |
(revisao ortografica) 0= H % El v?

Opcbes Cut, Copy, Paste, Match Properties

% | 2o || Y|

Comandos Undo e Redo ||ti_"'l ﬁlll|

Comandos de Snap,measure '3& %_;;

Comandos Redraw, Aerial View, jj ’“'q'l’l fﬂl

Comandos Pan Realtime, Zoom Realtime, Zoom ,
Zoom Previous, Help §_‘?

gelal 7]

5.3 —Barras de ferramentas Draw (desenho)

Esta barra de ferramentas corresponde ao menu Draw visto anteriormente. Os comandos
daquele menu podem ser acessados diretamente através dos icones.
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Draw

v Pl 7 e el e i e i s 50 K IR B MO 2N

Linha (Line)
i

Linha de El Construcgao

£#| Multilinha(Mline)

it Polilinha (Polyline)

'-T:?'l Poligono (Poligono)

Dl Rectangle

il Arco (Arc)
(+] | Circulo (Circle)

i| Spline
-:I}l Elipse

El Bloco (Block)

=

Insercado (Insert)- Na linha de comando, digite insert
Block name (or ?) <atual>: Digite um nome, digite, ?,digite — ou pressione enter.
Digite ? para apresentar uma lista dos blocos atualmente definidos no desenho. Digite um
til (=) para apresentar o quadro de dialogo Select Drawing File em lugar da linha de
comando. Preceda o nome do bloco com um asterisco (*) para desmembrar os objetos do
bloco durante a insercdo. O comando EXPLODE desmembra os objetos de um bloco
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depois que o bloco foi inserido.

Se vocé digitar um nome de bloco sem o nome de um caminho ou uma letra de

unidade de disco, o AutoCAD procura a definicdo de um bloco atualmente definido com
esse nome. Se essa definicdo de bloco néo existir no desenho atual, o AutoCAD pesquisa
0 caminho da biblioteca em busca de um arquivo com o0 mesmo nome. Se o AutoCAD
encontrar, o nome do arquivo € usado para o nome do bloco quando o AutoCAD inserir
suas informacbes. O AutoCAD usa a mesma definicdo do bloco para suas insercdes
subsequientes. Se vocé carregar um arquivo como um bloco, vocé pode dar a ele um novo
nome, digitando o seguinte em resposta ao aviso Block name.
No aviso Insertion point vocé pode especificar um ponto ou digitar uma opcdo da lista
abaixo. As opcdes INSERT predefinem a escala e rotacdo de um bloco antes que vocé
especifique sua posicdo. Isto é atil quando se arrasta um bloco, ocasido em que
normalmente se usa um fator de escala 1 e uma rotacéo O.

Scale Pscale

Xscale PXscale
Yscale PYscale
Zscale PZscale
Rotate Protate

Depois de especificar um ponto ou introduzir uma op¢ado no aviso Insertion point, o
AutoCAD solicita o seguinte:

X scale factor <1> / Corner / XYZ: Digite um valor ou op¢cdo ou pressione para
confirmar um fator de escala X de 1.
Ao criarmos um bloco no AutoCad R13, vinculamos este bloco ao arquivo onde estamos
trabalhando, ou seja, ao entramos em outro arquivo os blocos ndo estarao mais disponiveis.
Existe no AutoCad R13 um comando que viabiliza o uso de blocos como arquivos e que
permite a insercdo de blocos em qualquer desenho ja existente ou que venha a ser aberto,
Whlock.

No menu File, escolha
Export ou na linha de |[ALERNETLERG]
comando, digite
wblock.

No quadro de didlogo
Create Drawing File,
digite o nome do
arquivo de saida no
quadro File Name.

Block name: Digite o
nome de um bloco
existente, digite =,
digite * ou pressione
enter.

Digitar o nome de um

bloco existente grava |_

esse bloco num

arquivo. |_

Deve-se Ter cuidado

]
na hora de salvar o ’ |
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bloco como arquivo e observar a extensdo do file name, que devera ser .dwg para
desenhos do AutoCad ou .dxf para desenhos com uma extensdo universal de
compatibilidade.

_| Point (ponto)
El Hachura (hatch)

El Regido (Region)
Texto (Text)
Al

5.4 —Barra de ferramentas de Modificacdes (modify)

Esta barra de ferramentas corresponde ao menu Modify visto anteriormente.

R R D I e falar

Erase (apagar)
.é]

Copy (copiar) C.%I
ﬂlh.! Mirror (espelhar)

@i Offset

Array

oo
oo

4—Pli Move (mover)
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'U i Rotate (rotacionar)

Scale (escala) I I—_I
IEE-.l Stretch

Lengthen '__,-'-I
Trim (cortar) |'.-'£i

Extend (estender) | -}jl
=
Break (quebrar)

|
Chamfer (chanfro) )
e

i-""_i Fillet (arredondamento)

Explode (explodir)

5.5 - Barra de Ferramentas Bonus
Estas barras correspondem ao menu Bonus visto anteriormente no item 3.10 da
apostila.
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Bonus Layer Taols

FTTFTTVT

Bonus Test Tools

TTTTTTTF

Bonus Standard Toolbar

EEL RN EREER

6 — Desenhando com precisao (object Osnap)

Existemm comandos que podem ser acessados através do menu Tools % Object Snap
Settings ou através da barra de ferramentas Standard, sdo os comandos de preciséo,
utilizados quando é necessario “pegar” um ponto especifico do desenho .

I |t|J act S r||JF|

Fal ] AL AR ) L] - FLALZ ) I_

Como as fungdes Osnap séo bastante utilizadas durante os exercicios, se vocé
preferir utilizar a barra de ferramentas Osnap em vez de acessar o0 menu, dé
um cligue na opcédo Toolbars do menu View. Na caixa de dialogo Toolbars,
de um cliqgue na opcao Object Snap e, em seguida, arraste 0 menu flutuante
gue aparece até a lateral extrema direita da tela.

Tracking — utilizado para encontrarmos por exemplo o centro de um quadrado
Snap From -

ENDpoint — acha o ponto final de uma entidade mais préximo do ponto de selecédo
MIDpoint — acha o ponto médio de uma linha ou arco

INTersection — localiza o ponto de intersecéo entre duas entidades

Aparent Intersection- localiza a intersecdo aparente entre duas entidades

CENter — acha o centro de um circulo ou arco
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QUAdrant - acha o quadrante de um circulo ou arco mais proximo de selecao
TANgent — acha um ponto tangente a um circulo ou arco

PERpendicular — traca uma reta perpendicular a uma reta selecionada

INSert — acha o ponto de insercdo de um bloco inserido no desenho

NODE — acha um ponto (desde que este tenha sido feito através do comando Point)
NEArest — acha o ponto mais préximo de uma entidade

NONE — para desligar os modos de OSNAP fixados

6.1 - Osnap na barra de Status

Quando se clica duas vezes na barra de Status Osnap, caso ndao haja nenhuma selecao ja
pré-setada, o AutoCAD automaticamente abre a caixa de didlogo Osnap Settings, vista
anteriormente.

SNAP [GRID [ORTHEOSNAP [MOCEL [TILE

6.2 — Personalizacdo das Barras de Ferramentas do AutoCAD R14
Cria e personaliza barras de ferramentas. No menu View, selecione Toolbars ou na

linha de comando, digite tbconfig.

O quadro de diadlogo Toolbars aparecerd como se segue:

Close — fecha a caixa de dialo-
go

New - abre o Quadro de Dialo- ACAD Align Dimension Test
go New Toolbar .ﬁ.E.-'-‘«D..-’-'-.rc:_
.-’-'-.I:.-'-‘«D..ﬂ'-._ttr|l:|ute
Delete — deleta barras de fer- i&g-g:”dk
ramentas ja existentes ou -olac
recém criados ACaD.Box
’ ACAD Break

ACAD . Circle
ACAD. Cone

.&E.&D:Dimensinn Style
ACAD Dimensianing
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Show Tooltips — apresenta o nome do comando quando passamos o apontador do
mouse sobre o flyout correspondente.

Customize - abre o Quadro de Dialogo Customize Toolbars

fuztomize Toolbars

SEREREEE

EEE

Properties - abre o Quadro de Dialogo Toolbar Properties

Toalbar Properties

Quadro de dialogo Flyout Properties.
O quadro de dialogo Flyout Properties controla o comando, icone e nome associados a

uma ferramenta. Para apresentar o quadro de dialogo Button Properties, clique em uma
ferramenta com o boté&o Return (botéo direito) do dispositivo apontador.
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Flvaut Propertiss

Diigplayz the Circle toolbar |

ACAD Block
ACAD Box
ACAD Break
ACAD Cicle
Sl Al

6.3 — Desenhando em Perspectiva

Muitas vezes sentimos necessidade de desenhar perspectivas no nosso dia a dia, o
AutoCAD R14 possui um recurso que facilita e muito este tipo de desenho.
No menu Tools - Drawing Aids encontramos a seguinte caixa de didlogo ja conhecida ou
digitando Isoplane na linha de comando.

Drawing Aids

(I S Y S S S
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Isometric Snap/Grid - Especifica o plano isométrico atual
Left / Top / Right / <Toggle>: Digite uma opg¢ao ou pressione enter.

O plano isométrico afeta as teclas de movimentacdo do cursor apenas quando o modo
Snap esta ativado, com estilo isométrico. Se o estilo Snap é isométrico, o modo Ortho usa
0 par correto de eixos mesmo que o modo Snap esteja desativado. O plano isométrico
atual também determina a orientacao dos circulos isométricos desenhados por ELLIPSE.

&

DDRMODES define os apoios ao desenho, inclusive o plano do desenho atual. SNAP
seleciona o estilo Snap isométrico.

Vocé pode percorrer os planos isométricos (Top, Right e Left usando as teclas
CTRL+E ou F5

6.4 - Atributos

No menu Draw opcéo Block, sub-opcédo Define Attributes.

Muitas vezes ao inserirmos um block ou um wblock gostariamos que certos dados
fossem anexados ao desenho, por exemplo, um bloco de formato A4 com legenda que ao
ser inserido em um desenho pudesse ser preenchido com os dados do mesmo.

Isto é possivel através do comando Ddattdef, definicdo de atributos.
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Attribute Definition

N
STANDARD Rd

| Sl 2 mrsn s

[ ok | _cencel |

R
—

Mode —

Invisible — Especifica que
os valores do atributo néo
aparecerdo quando vocé
inserir o bloco. Attdisp se
sobrep8e ao modo inivisivel.

Constant — D4 aos
atributos um valor fixo para
as insercdes de blocos.

Verify — Pede que se
verifigue se o valor do
atributo esta correto quando
vocé insere o bloco.

Preset — Define o atributo
para seu valor padrédo
quando Vocé insere um
bloco que contém um
atributo pré-definido.

Tag — Especifica a identificacdo do atributo ou seja, identifica cada ocorréncia de um
atributo no desenho. A identificacdo pode conter quaisquer caracteres, exceto espacos. O

AutoCAD R14 substitui as letras minUsculas e mailsculas.

Prompt — Especifica o aviso do atributo que aparece quando vocé insere um bloco que
contém esta definicdo de atributo. Se a area do aviso estiver vazia, a entrada Tag torna-
se 0 aviso. A selecdo de Constant na area Mode desativa o quadro Prompt.

Value — Especifica o valor do atributo padrdo. Vocé pode digitar até 256 caracteres nos
quadros de texto. Se precisar de espacos em branco a esquerdo do aviso ou o valor
padrao, inicie a string com uma barra invertida (\). Se for necessario que o primeiro
caracter seja uma barra invertida, inicie a string com duas barra invertidas (\\).

55



AutoCadR14

6.5 — Plotagem

Print / Plot Confiquration

|

O
u
u
o

Device and Default Selection
Apresenta o dispositivo de plotagem atual. Para adicionar uma plotter, modificar a
configuracdo da plotter ou atualizar um driver, consulte o comando CONFIG.

Additional Parameters

Especifica qual area retangular do desenho sera plotada e o que devera ser feito com as
linhas nao-visiveis e os preenchimentos de areas. Também especifica a plotagem para um
arquivo.

View e Window sé estardo disponiveis depois que vocé selecionar uma vista ou definir
uma janela, respectivamente.

Quando vocé especifica qualquer op¢do da area retangular, exceto View, o AutoCAD
aplica a area retangular a viewport atual e ao espac¢o atual.

Display - Plota a vista da viewport atual.

Extents - Plota a parte do espaco atual do desenho que contém os objetos.

Limits - Plota toda a area do desenho definida pelos limites do desenho. Para mais
informagdes, consulte Additional Parameters, Limits.

View - Plota uma vista gravada anteriormente com o comando VIEW.

Window - Plota qualquer parte do desenho. Especifique dois cantos da area que vocé

quer plotar.

O AutoCAD apresenta as especificacfes béasicas de plotagem que foram definidas quando
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o0 AutoCAD foi configurado para o dispositivo de plotagem atual ou na sessdo de plotagem
anterior e solicita mudancas.

Paper Size and Orientation

Especifica as unidades para o tamanho da plotagem, o tamanho e a orientacdo do papel.
O icone de Orientagdo se apresenta no modo horizontal ou vertical, dependendo do
dispositivo configurado. Se a orientacdo natural da sua plotter atual for horizontal, talvez
seja necessario girar a plotagem em 270 graus para obter o resultado desejado.

Inches - Especifica polegadas para as unidades de plotagem.

MM - Especifica milimetros para as unidades de plotagem.

Size - Apresenta o quadro de dialogo Paper Size.

O AutoCAD mostra a lista dos tamanhos de plotagem aceitos pela plotter atual. MAX é o
tamanho maximo que a plotter consegue manusear; ele poderad ser maior que qualquer
um dos tamanhos padréo apresentados.

Selecione um tamanho predefinido ou digite a largura e altura o quadro de texto USER.

Scale, Rotation, and Origin

Define a escala, rotacédo e origem da plotagem. A legenda Plotted Inches = Drawing Units
reflete as unidades previamente escolhidas para o tamanho do papel. Quando é escolhido
milimetros, a legenda indica Plotted MM. = Drawing Units.

Rotation and Origin - Apresenta o quadro de dialogo Plot Rotation and Origin

Selecione um botao de rotacdo para girar a plotagem no sentido horario.

A plotagem comeca normalmente no canto inferior esquerdo do papel (a posicdo
original). Introduza a origem da plotagem nos quadros de diadlogo X Origin e Y Origin para
que a origem da plotagem fique em outro lugar do papel. Com algumas plotters, vocé
pode usar coordenadas negativas.

Para especificar uma escala exata para a plotagem, determine o niumero de unidades de
desenho a serem plotadas por milimetro ou polegada no papel. Em seguida, digite o
numero de unidades de plotter no quadro de texto da esquerda do quadro de dialogo
Scale, Rotation, and Origin e o niumero de unidades de desenho no quadro de texto da
direita.

Scaled to Fit - Altera a escala da plotagem para que a vista escolhida, a parte do desenho
a ser plotada, tenha o maior tamanho possivel para o tamanho de papel especificado.
Quando Scaled to Fit esta ativado, os quadros de texto apresentam a escala atual usada
para a adaptacdo. O AutoCAD atualiza essa escala sempre que vocé introduz qualquer
coisa que afete a escala.

Quando Scaled to Fit esta desativado, os quadros de texto retomam o padrdo 1=1,
exceto quando a escala tiver sido previamente definida para outros valores. Neste caso, o
AutoCAD usa essa escala, que é apresentada nos quadros de texto. Estes sdo alguns
outros exemplos do que vocé poderia introduzir:

2.5=1
1/4"=1"
0.25=12

Plot Preview
Apresenta a plotagem na tela para vocé verificar se esta corretamente posicionada no

papel.

Partial - Mostra rapidamente uma representagcao precisa da area efetiva da plotagem em
relacdo ao tamanho do papel. A pré-imagem parcial também anuncia antecipadamente
qualquer aviso que vocé possa vir a receber quando o AutoCAD fizer a plotagem. A
localizagéo final da area efetiva no papel depende da plotter.
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Depois de selecionar Partial, escolha Preview.Quando vocé define uma origem positiva ou
negativa no quadro de dialogo Plot Rotation and Origin, o AutoCAD desloca a origem do
dispositivo do canto inferior esquerdo. Se vocé deslocar excessivamente a origem, a
ponto de a area efetiva se estender para fora da area de desenho da area da pré-
imagem, o AutoCAD apresenta uma linha verde ao longo dos lados cortados.

O icone de Rotacéo representa a origem do desenho. Quando a rotacao é definida em O
(o padrédo), é mostrado no canto inferior esquerdo; quando em 90 graus, no canto
superior esquerdo; em 180 graus, no canto superior direito; e em 270 graus, no canto
inferior direito. Este icone indica a orientacdo do desenho como foi definida pelo

parametro de rotacéo.

Full - Apresenta o desenho na tela com a aparéncia que ele tera quando plotado no
papel. Por exigir uma regeneracao do desenho, essa acdo € mais lenta que uma pré-
imagem parcial. Ela € mais rapida que a regeneragdo normal da plotagem pois o0 AutoCAD
nao realiza classificacdo de vetores, nem otimizacao.

Durante uma pré-imagem total, o AutoCAD apresenta o quadro de diadlogo Plot Preview.

Plot Preview Pan and Zoom
A pré-imagem total inclui um recurso dindmico pan e zoom.

Pan and Zoom
Zoom Previous
End Preview

Pen Parameters

Controla os parametros das canetas para plotters de multiplas canetas, tipos de linhas de
hardware, velocidades das canetas controladas pelo software e espessuras das canetas.
Para mais informacGes sobre configuracdo de plotters com esses tipos de opgoes,
consulte o Manual de Instalacdo do AutoCAD.

Cada objeto de um desenho tem uma cor a ele associada. Dependendo da plotter, vocé
pode plotar cada cor com uma caneta, um tipo de linha, uma velocidade e uma espessura
de caneta diferentes.

Alguns dispositivos de plotagem, como impressoras a laser ou eletrostaticas, podem
plotar linhas de diferentes espessuras. Algumas vezes, essas espessuras sdo chamadas
de line widths ou line weights. Embora alguns dispositivos de plotagem, como
impressoras, possam néo ter canetas fisicas, o AutoCAD usa as atribui¢cdes da espessura
da caneta para as espessuras de linha ou pesos de linha.

Apresenta o quadro de didlogo Pen Assignments. Define o numero da caneta, tipo de
linha do hardware, a velocidade e a espessura da caneta associados com cada cor do
AutoCAD.

Optimization
Apresenta o quadro de didlogo Optimizing Pen Motion. As op¢des da lista minimizam
movimentos desnecessarios da caneta e reduzem o tempo de plotagem.
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