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Autodesk Inventor 9 DocTec4 |
Construcao de um Modelo Tridimensional — Parte 1

No documento técnico anterior — “Iniciar um projecto”, foram abordados os aspectos gerais do Autodesk

Inventor para a filosofia de trabalho em projectos. De seguida vamos analisar algumas funcionalidades basicas

para a elaboragdo de um modelo paramétrico.

Fig. 01 | Modelo tridimensional

Geralmente, qualquer modelo 3D comega por um esboco em 2D (sketch). A partir deste esboco inicial, é criada
uma forma base, através de uma das muitas fungdes (features) que o Autodesk Inventor possui. A esta forma

base, vamos adcionando novas formas até alcancarmos a forma desejada para o modelo.
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Para iniciar a criagdo do modelo, cliqgue em New.

Na caixa de dialogo, faca dulpo clique no Template: Standard.ipt.
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Fig. 02 | Novo documento

Quando inicia um novo modelo, o modo de sketch encontra-se ja activado, permitindo comegar imediatamente

0 esbogo. Na area de trabalho é visivel uma grelha, que torna o esbogo mais facil, dado que fornece uma
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Fig. 03 | Browser

referéncia visual para o tamanho e a posi¢do dos objectos.

A Barra de Painel contém ferramentas de esbo¢o como Linha, Circulo,
Arco, etc.

O Browser mostra o nome do componente, a sua origem e 0 primeiro
esboco (Sketchl).

Num novo modelo, do tipo Part, o plano de esboco (Sketch) é
automaticamente criado. O Autodesk Inventor escolhe o plano XY,

como plano para a elaboragédo do mesmo.

Vamos dar inicio a criagcdo da primeira forma, que sera a operagdo base do componente.

Fig. 04 | Rectangulo
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Fig. 05 | Dimensodes

Na Barra de Painel, clique no comando Two point rectangle

para criar um rectangulo, base da peca.
[ Two point rectangle -

Mova o cursor para a area de trabalho, este ira ficar num
tom amarelo, facga clique para definir uma das extremidades
do rectangulo, de seguida mova o cursor para a parte
superior direita e cligue novamente, definindo assim o

rectangulo.

Para determinar o tamanho do rectangulo tem que aplicar
dimensdes. Na Barra de Painel, clique em General

Dimension.

@ General Dimension O

Mova o cursor para a aresta maior do rectangulo, clique
sobre a aresta maior e clique sobre a area de trabalho para
posicionar a cota. Aplique uma dimensdo 100 mm. O mesmo
procedimento para a aresta menor aplicando um valor de 70

mm.
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Fig. 06 | Isébmetrica

Fig. 07 | Extrusao
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Chegou o momento de transformar o modelo 2D num

modelo 3D.

Até este momento tem visualizado o esbogo na normal ao
plano de esbogo. Para melhor visualizagdo do componente,
cligue no botéo direito do rato na area de trabalho e
seleccione a opgédo Isometric View ou clique na tecla F6.
Para deixar o ambiente de esboco, clique no boté&o direito do

rato na area de trabalho e seleccione a opgéo Finish Sketch.

Para criar uma porcdo de material, seleccione o comando de
extrusdo - Extrude.

No Panel Bar, Part Feature, clique sobre o icone Extrude.

Extrude E

Dado que apenas existe um esboco, o perfil &
automaticamente seleccionado pelo Autodesk Inventor.

Finalize mantendo a dimensdo de 10mm clicando em OK.

De seguida vamos aplicar boleados (Fillet) nas arestas de
menor dimensao.
Para a sua execucgao cliqgue no comando Fillet no Panel Bar,

mova o cursor e clique sobre as arestas a bolear.
C%Filet  Shift+F
ApOs seleccionar as 4 arestas, aplique um raio de 10 mm na

opg¢do Radius.

Cliqgue em OK para finalizar o comando.

Fig. 08 | Fillet
— - Com a geometria criada pelos boleados, vamos aplicar um
kh - furo normalizado roscado com caixa.
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Para a sua execuc¢éo, clique no comando Hole do Panel Bar,
cor o) |
A | seleccione a opg¢éo Concentric em Placement. Mova o cursor e
%m seleccione a face planar. De seguida seleccione a superficie
Thead T .. .. ~ .
e boleada. O Autodesk Inventor ira posicionar o furo concéntrico
= s
M) =l |meas com o boleado.
Chase Duarrasbar
o | ] Apo6s a sua colocagdo preencha os campos como indicado na
- figura.
Fig. 09 | Hole
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Fig. 10 | Rectangular Pattern

Multiplicacao do furo.
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Para multiplicar o furo cliqgue no comando
Rectangular Pattern do Panel Bar, seleccione o furo
tanto a partir do modelo tridimensional ou a partir
do Browser. Em Direction 1, clique sobre a seta, e
no modelo seleccione a Aresta 1. Execute o mesmo
procedimento para a segunda aresta.

ApOs as seleccbes preencha os campos como

indicado na figura.

Para acrescentar material, iremos necessitar de um plano auxiliar (Work Plane) que nos sirva de suporte para

criar um esboco.

Fig. 11 | Plano de trabalho
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Fig. 12 | Esbogo no plano de trabalho

Para criar um plano de trabalho (como o que esta
representado na figura) tera que clicar no comando Work
Plane no Panel Bar.

Mova o cursor para a face que esta representada de cor
azul, clique com o botédo esquerdo do rato sobre ela e

arraste o cursor no sentido indicado na figura.

[Elwork Plane =

Apos o arrasto, aplique uma distancia de 10 mm.

Para criar o esboco sobre o plano de trabalho, clique sobre o
plano com o bot&o direito do rato e seleccione a op¢ado New
Sketch.

O Autodesk Inventor vai proporcionar todas as ferramentas
para criar o esbogo.

Para facilitar a visualizacdo do esbogo, cliqgue nhovamente
com o boté&o direito do rato sobre o plano e clique sobre a
opgédo Isometric View. Este ird colocar-nos na normal do

plano de esboco.
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1 O esbogo a elaborar é composto por um conjunto de linhas

horizontais, verticais e obliquas como exposto na figura.
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Fig. 13 | Esboco

Para garantir uma unido correcta entre o esboco e a base,
temos que os relacionar geometricamente, projectando

para o esboco geometria essencial para a construcédo do

esboco.
Geometria i . . .
Projectada Para projectar a geometria clique no comando Project
/ Geometry no Panel Bar.
‘g’Prnject Gearmetry -
|{ = = i Mova o cursor e clique sobre as arestas a projectar, como
|
I

demonstra a figura.

Fig. 14 | Project Geometry

O conjunto de linhas sera criado a partir do comando line. Aline L~

A medida que o utilizador cria o esboco, o Autodesk Inventor aplica relacées entre as entidades.
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Fig. 15 | Restricbes Fig. 16 | Restricbes

Na figura 15, é representada a aplicacdo de uma restrigédo de perpendicularidade. Na figura 16, esta a ser

aplicada uma relacao de paralelismo e ao mesmo tempo asseguramos o alinhamento com um ponto.
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Apo6s a construgdo do conjunto de linhas, temos que aplicar
uma relagcdo geométrica entre o conjunto e a geometria
projectada.
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| Para aplicar a relagdo geométrica, seleccione o comando

Colinear do Panel Bar.

Fig. 18 | Colinear

Mova o cursor, cligue sobre a aresta azul e de seguida na aresta encarnada, como exemplificado na figura
anterior.

Para finalizar, aplicamos dimensdes com o comando General

Dimension, como foi referido anteriormente.

<7 General Dimension D
135,00 s
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Como vimos no inicio do documento, para criar material
aplicamos o comando Extrude.

No Panel Bar clique sobre o icone.

Extrude E

Neste caso, seleccionamos a area a extrudir, com uma
distancia de 50 mm e por fim, caso seja necessario, alterar

a orientacdo da extrusdo, como ilustrado na figura.

Fig. 19 | Extrude

No préximo documento técnico, iremos continuar o desenvolvimento do componente.
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